
Pasos: 
1. Probamos la página instalando sus dependencias en otra carpeta para 
mantener limpia la imagen (opcional) 

2. una vez probado creamos el dockerfile 

 

3.  creamos el Dockerignore 

 

4. nos aseguramos que el fichero .env este creado para asegurar el puerto 



 

5. Cambiamos el despliegue de la aplicación  

 

6. ejecutamos npm init 



 

 

7. Creamos la imagen Pruebadocker:v2 

 

Verificamos que la imagen se haya creado en este caso Pruebadocker:v2 

 



Arrancamos y probamos el servicio puerto 8000:3000 

 

 

 



Enlace a git: 
https://github.com/luizanghel/NodeDocker.git 

DOCKERHUB 
Entramos a dockerhub y creamos un repositorio 

 

Creamos una versión para la imagen en el repositorio 

 

Nos auntenticamos en Docker 

 

Hacemos un push 

 

docker pull luizanghel/pruebadocker:v1 

https://github.com/luizanghel/NodeDocker


RENDER 

Entramos a render y creamos un nuevo servicio web 

 

Colocamos la ruta de nuestro repo con su respectiva versión  

Docker.io/luizanghel/pruebadocker:v1 

connectamos 

El nombre deldespliegue Luis_escobar-game 

Región EU y DEPLOY 

 

Comprobamos que funcione el vinculo 

 

 

 

 



 

 


