
Creamos el repositorio de git hub para subir el programa.

Creamos los archivos packages.json/ package-lock.json. y su contenido.



Miramos si funciona la aplicación.

Insertamos en el package.json, dentro del scripts: el “start”: , “dev”:,

“test”:



Introducimos los datos de configuración en el Dockerfile.

Ponemos las extensiones y los archivos que queremos ignorar en el

dockerignore para que no se suba.



Ponemos los archivos y documentos en el gitignore.

Construimos la imagen de memory_game.



Creamos el contenedor.

Hacemos una captura para ensenyar que tenemos la imagen creada

en docker desktop.



Miramos si funciona el programa de la imagen creada en docker

desde el localhost: 8000

Le asignamos el nuevo nombre a la imagen Docker creada.



Realitzo el login. Y utilizamos la contraseña que tenemos

Subimos la imagen al docker hub.



https://hub.docker.com/repository/docker/khrisgomez/juego_memori

a/general

Imagen en docker hub.

https://hub.docker.com/repository/docker/khrisgomez/juego_memoria/general
https://hub.docker.com/repository/docker/khrisgomez/juego_memoria/general


Desplegamos el programa dentro de render y le damos la región

Frankfurt.

Creamos el https://juego-memoria-v1.onrender.com. Para que el

programa se ejecute en web.

https://juego-memoria-v1.onrender.com


Ejecutamos para ver si funciona, el programa desde el https.

Subido a github.



Se crea un repositorio en Github

https://github.com/khristian79/MF0493_CRISTIAN_GOMEZ


