
1. Git Hub
Link GitHub: https://github.com/iberto22/finaldocker

Paso 1:
Iniciar GIT

Paso 2:
Agregar los archivos que se van a subir con git add

Paso 3:
Agregar comentario de la subida

Paso 4:
Subirlo a GitHub con push, forzandolo.

https://github.com/iberto22/finaldocker*


2.Docker y DockerHub
Link DockerHub: https://hub.docker.com/r/iberto22/eval_final/

Paso 1: Creacion de la imagen

Paso 2: Crear repositorio en DockerHub

https://github.com/iberto22/finaldocker*
https://hub.docker.com/r/iberto22/eval_final/


Paso 3: Subir la imagen al repositorio de DockerHub



3.
Render
Link Render: https://ivan-bertossi-game.onrender.com

Crear un nuevo servicio Web a partir de una imagen existente, con link a dockerhub
(ducker.io/iberto22/eval_final:latest)

Procesando en render

Funcionando en Render

https://ivan-bertossi-game.onrender.com

