
Parte 1: GITHUB 

Pasos: 

1. Crear un repositorio en GitHub:  
• https://github.com/Aferebay/MF0493_Jose_Ceballos 

2. Configurar Git en el proyecto local: 

  

3. Crear un archivo .gitignore: 

 
 

4. Añadir todos los archivos al repositorio local: 

                

5. Realizar el commit inicial: 

 
 

6. Vincular el repositorio local con GitHub: 

 
7. Subir los cambios a GitHub: 

 

Enlace al repositorio de GitHub: 

https://github.com/Aferebay/MF0493_Jose_Ceballos 

 
 

Parte 2: DOCKER Y DOCKERHUB 

Pasos: 

1. Crear el archivo Dockerfile: 



2. Escribir el Dockerfile: 

 
3. Crear el archivo .dockerignore: 

 
4. Crear el archivo docker-compose.yml: 

 

5. Construir y ejecutar el contenedor: 

 



6. Iniciar sesión en Docker Hub desde la terminal

 
7. Etiqueta la imagen Docker

 
8. Verificar que la imagen esté etiquetada correctamente 

 

 
9. subir la imagen

 

 

 

 

Parte 3: DESPLIEGUE EN RENDER.COM 

Pasos: 

1. Crear una cuenta en Render.com: 
https://dashboard.render.com/register 



 

 

 

2. Conectar el repositorio de GitHub: 

 
 
 
 
 
 
 

3. Seleccionar Web Service 



 
 
 

4. Seleccionar el repositorio a desplegar: 

 
5. Configurar el servicio: 

  

6. Configurar el entorno: 



 
7. Haceral despliegue: 

 

8. Verificar el despliegue: 

 
 
 

9. URL Render: 
 
https://jose-ceballos-game.onrender.com/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Enlaces: 



o Docker Hub 
antonyfer/practica_final_ceballos:latest 

o GitHub 
https://github.com/Aferebay/MF0493_Jose_Ceballos/ 

o Render con GitHub  
o https://jose-ceballos-game.onrender.com/ 
o Render con Docker 

https://jose-ceballos-fernandez-game.onrender.com/ 
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